
 

 

 
 
 
 

 

 
 

 
01. A insistência de quem liga de falar com alguém que não existe naquele número.  
 
02. Escolher um número de um escritório qualquer, ou seja, de um local de trabalho, 

ligar repetidas vezes, dando alguns minutos de intervalo entre uma ligação e outra, 
e sempre repetir a mesma pergunta. 
 
03.  Quando no final, a pessoa que estava sendo procurada liga para o número que 
restava  recebendo os trotes. 
 
04. É uma brincadeira feita a alguém que geralmente não se conhece, com o intuito 
de aborrecer essa pessoa. Trata-se de uma enganação. 
 
05.  
• Porque são palavrões ou xingamentos. 
• No livro ou no texto lido.  
• Estava com raiva. 
 
06. A relação se modifica, pois a pessoa que recebe os trotes vai perdendo a 
paciência. 
  
07. A insistência das perguntas repetitivas, a perda da paciência de quem recebe o 
trote, a situação extremamente provocativa do final, que deixa claro que se tratava 
de um trote, ou seja, que ninguém estava procurando o Valdemar desde o início. 
 
08.   

(  X  ) O cenário onde os acontecimentos se desenvolvem são espaços familiares 
aos personagens;   
(  X  ) O humor é uma característica marcante;   
(     ) Os acontecimentos não se referem a fatos comuns ao dia-a-dia das pessoas;   
(  X  ) Os personagens são seres humanos normais como qualquer um de nós;  
(  X  ) As crônicas narram fatos comuns ao dia a dia; 
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Procure estudar um pouco todos os dias. Essa é a chave do aprendizado” 


